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Spis tresci

/Ostrzeienie
Niniejsza instrukcja odnosi sie do dwodch programatorow: “BUPC™ i “MOU” i polgczona jest z programem “BUPC3", ktdry
umozliwia wspolprace tych urzadzen z Komputerem PC. Kazdy programator moze pracowac na dwa sposoby, wediug
ponizszego zestawienia. Opisane zostang wigc 4 sposoby funkcjonownaia i kazda czes¢ oznaczona zostanie tak jak nizej
przedstawiono.

Tabela 1: BUPC & MOU, sposoby funkcjonowania

\

Programator ;Z:y Stosowany w produktach nin?ezj::;Z;r:;&cji

BUPG Bio | Piloty z serii BIO (B

FloR | Piloty z serii FLOR i VERY VR [F]

MOU Mom | System kontroli dostepu z kartg MOCARD i czytnikiem MOM (C]

Mot | System kontroli dostepu z Klawiaturami MOT (T]
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1) Opis [8] [F][2€] [7]

/Przenoéme programatory BUPC i MOU sg malymi komputerami, ktére zostaly opracowane przez firme Nice w ce\u\
poszerzenia zakresu i utatwienia czynnosci zwigzanych z instalowaniem i nadzorowaniem systemow sterowania z serii
“Bio”, “FIoR" i “Very VR" - przy zastosowaniu urzadzenia BUPC, lub systemow kontroli dostepu z serii “Mom™ i “Mot” - przy
zastosowaniu urzadzenia MOU. Podstawowa funkcjg przenosnych programatorow jest bezposredni dostep do pamieci
typu BMB0O, BM250 lub BM1000, w ktorych zapisane sg kody i parametry funkcjonowania - wykorzystywanych w
odbiornikach | dekoderach. Po podigczeniu do przenosnego programatora, pamie¢ moze by¢ odczytana, zapisana,
zmodyfikowana itp. (np. mozliwos¢ zmiany, skasowania kodu pilota lub karty).

Przenosne programatory BUPC I MOU sluzg takze do utworzenia kopil calej pamieci lub, gdy sg podigczone do
Komputera PC, umozliwiajg skopiowanie zawartosci pamieci na dyskietke w formie pliku i utworzenie archiwum wszystkich
zainstalowanych i nadzorowanych systemaow. /

1.1) Czesci sktadowe przenosnych programatoréow: BUPCi MOU [B][F1IC]1IT]

/Za\ez‘nie od typu urzadzenia (BUPC lub MOU) w opakowaniu znajdujg sie elementy przedstawione na ponizszym rysunku\
iw tabeli.
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Tabela 2: Spis elementéw i akcesoria BUPC i MOU

N° | BUPC | MOU | Opis elementéw:

1 M Przycisk wigcz/wytacz

2 o Gniazdo na przewdd do nadajnikow: [12] lub [13]

3 M M Wyswietlacz cieklokrystaliczny, pokazujgcy informacje o wykonywanych czynnosciach
4 o Gniazdo na czytnik optyczny kodu nadajnika [10] lub [11]

5 M Czytnik kart kodowych

6 o o Gniazdo dla zasilacza - tadowarki akumulatorow [16]

7 o o Gniazdo na karte pamieci typu BM60, BM250 lub BM1000

8 M M Zlgcze standardowe RS 232 do potgczenia z PC [15]

9 o] o] Klawiatura membranowa; wystarczy lekko nacisng¢, aby wyda¢ komende

Opis akcesoriow:

10 o Czytnik optyczny kodu nadajnikow (wkiadany do gniazda [4])

11 o Czytnik optyczny kodu nadajnikow z gietkim przediuzaczem

12 M Przewdd polgczeniowy z nadajnikami z serii “Bio” i “FloR” (wkiadany do gniazda [2])
13 M Przewdd do polgczenia z nadajnikami z serii “Very VR"

14 o M Przewdd RS232 do potgczenia programatorow (poprzez zigcze [8]) z PC
15 o M Piyta CD-ROM z programem “BUPC3” do PC
16 M M Zasilacz - fadowarka akumulatoréw 230V - 12V/300 mA




2) Jak uzywa¢ BUPC i MOU [8] [F][c][7T]

Przenosne programatory BUPC i MOU sg zasilane wewnetrznymi akumulatorami, ktore mozna wielokrotnie fadowac. Aby
wiaczy¢ urzadzenie wystarczy nacisngc przycisk "WEACZ"; wykonany zostanie krotki program TESTOWY, ktory kontroluje
sprawnos¢ urzadzenia, po czym bedzie ono gotowe do uzytku. Gdy BUPC i MOU nie sg uzywane przez okolo 1 minute
wylgczajg sie automatycznie. Aby wylaczy¢ je wezesniej nalezy przytrzymac pod naciskiem przycisk “WEACZ" przez ok.
jedng sekunde.

Zaraz po wigczeniu urzadzenia | po wykonaniu wstepnego testu ukaze sie “SPIS FUNKCJI"; od tej chwili bedzie mozna
wykonywac¢ wszelkie czynnosci dotyczace “Bio” lub “FIoR” w przenosnym programatorze BUPC i dotyczace “Mom”
lub “Mot” w przenosnym programatorze MOU.

2.1) Oznaczenia [B]1[F1I[C1I[T]

/\/V dolnym lewym rogu wyswietlacza znajduja sie oznaczenia graficzne czynnosci, ktére mozna wykonac i przyciski \m\
przypisane.

Tabela 3: Opis oznaczen

Aby wybra¢ nastepna funkcje lub kod, nacisnij przycisk “ § ”

Aby wybra¢ poprzedniag funkcje lub kod naciénij przycisk “ ¢ ”

Aby przesuna¢ w prawo miejsce wpisywanej cyfry (kursor) nacisnij przycisk “ mp

Aby przesung¢ w lewo miejsce wpisywanej cyfry (kursor) nacisnij przycisk “ <= ”

Wskazuje, ze mozna nacisna¢ przycisk “ & Clear”, aby przerwa¢ jakakolwiek funkcje i aby powrdcic do SPIS
FUNKCJI.

Aby uaktywni¢ wybrang funkcje lub potwierdzi¢ funkcje w toku nalezy nacisng¢ “ « Enter”.

Tylko w BUPC - wskazuje, ze wigczony jest odczyt optyczny kodu pilota; wystarczy go przyblizy¢ do czytnika
i nacisng¢ jego przycisk aby wysta¢ kod.

Tylko w MOU - wskazuje, ze uaktywniony jest odczyt kodu poprzez czytnik kart; wystarczy zblizy¢ karte do
czytnika.

30| x |t W[t || = -

Wskazuje, ze uaktywnione jest wprowadzanie cyfr do pamieci poprzez klawiature, mozna wiec wpisaC
bezposrednio cyfre poprzez nacidniecie jednego z przyciskow: 1, 2, 3,..., 9,

W dolnym prawym rogu znajduja sie 2 inne symbole; pierwszy wskazuje poziom natadowania baterii, gdzie petny
prostokaclk oznacza, ze bateria jest pelna. Prostokacik “oproznia sie” stopniowo, az do catkowitego “oproznienia” co
oznacza¢ bedzie, ze bateria jest roztadowana. Drugi symbol oznacza “tryb pracy” wedtug ponizszej tabeli.

Tabela 4: Sposoby funkcjonowania BUPC i MOU

Oznaczenia)| BUPC | MOU | Opis czesci:

ﬁ M Oznacza funkcjonowanie w trybie “Bio”
’F\ M Oznacza funkcjonowanie w trybie “FloR”
6 M Oznacza funkcjonowanie w trybie “Mom”
? Oznacza funkcjonowanie w trybie “Mot”

2

/

2.2) Wybér jezyka [8][F1[C]1[T]

Przenosne programatory BUPC i MOU dostosowane sg do pracy w wielu jezykach tak, aby operator otrzymywat
informacje w wybranym przez niego jezyku. Funkcje wyboru jezyka uaktywniamy, naciskajac z przytrzymaniem przycisk
"« Enter” podczas fazy testu wykonywanej po wigczeniu programatora. Po zakoriczeniu testu wigczy sie funkcja wyboru
jezyka. Wtedy dopiero puszczamy "« Enter’. Wéwczas mozna wybrac jezyk za pomoca przycisku “§ " lub “ 4 " i
potwierdzi¢ przyciskiem * « Enter”, a wybrany jezyk zostanie ustawiony na stafe i od tej chwili informacje wyswietlane beda
w tym wiasnie jezyku.

Uwaga: w BUPC i MOU nie ma mozliwosci wybrania jezyka polskiego, dlatego tez przywolujemy tu instrukcie wyswietlane
W jezyku “angielskim”.
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2.3) Odczyt kodu [B1[F]

/Przenoémy programator BUPC posiada system optycznego odczytu kodu nadajnikow a programator MOU posiada\
system odczytu kodu kart kodowych. Bezposredni odczyt kodu jest pomocny przy kontroli nadajnika lub karty oraz przy
tych operacjach, ktére wymagaja wpisania kodu.

Tabela 5: Optyczny odczyt kodu nadajnika w BUPC

Aby zastosowac tg funkcje nalezy podigczy¢ czynnik optyczny [10] lub [11] do wiasciwego gniazda [4], po czym
przyblizy¢ $wiecaca diode nadajnika do czynnika tak, jak pokazano na rysunku.
Optyczny czytnik z przediuzaczem [11] umozliwia uzycie programatora bez potrzeby wyjmowania go z opakowania.

Tabela 6: Odczyt zblizeniowy kodu karty za pomoca MOU
Aby wykorzystac te funkcje wystarczy zblizy¢ karte do miejsca odczytu [5] tak, jak pokazano na rysunku.

o /
3) Funkcje [B] [F]1I[C][T]

Przeno$ne programatory BUPC | MOU stuzg do wykonania czynnoéci zwanych "FUNKCJE”. W zaleznosci od typu
programatora i sposobu dziatania funkcje te moga sie rézni¢ co do ich ilosci i sposobu realizacji. W nastepnych
rozdziatach przeanalizowane zostang wszystkie funkcje kazdego z programatorow.

Rozdziat 3.1 BUPC w trybie “Bio”
Rozdziat 3.2 BUPC w trybie "FloR”
Rozdziat 3.3 MOU w trybie "Mom”
Rozdziat 3.4 MOU w trybie “Mot”

3.1) Funkcje BUPC w trybie “Bio” [ B]

(\N tym rozdziale przeanalizowane sg wszystkie funkcje przenosnego programatora BUPC w trybie “Bio” )
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/3.1.0) SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [ B1] A

Jest to punkt startowy do wyboru funkgji. Do tej fazy powracamy po zakonczeniu kazdej procedury lub po skasowaniu
funkcji naciskiem “ & Clear”.

W “SPIS FUNKCJI" nacisna¢ “ « Enter” co umozliwi wybdr "Modo”; nastepnie przyciskiem “ § ” lub “ 4 ” wybra¢ “Bio”
lub “FloR", a na zakonczenie nacisnac “ « Enter”, aby potwierdzi¢ wybdr lub “ § Clear” aby skasowac. W “SPIS FUNKCJI"
przy pomocy przyciskow “ § " lub “ 4 7 mozliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi dostepnymi funkcjami, mozna rowniez
\bezpoérednio wpisac wiasciwy numer funkgciji i potwierdzi¢ wybor przyciskiem “ < Enter”. /

/3.1.1) 1 PROBA TRANSMISJI (TRANSMIT TEST) [ 1] )

Po wyswietleniu kodu wystanego nacignietym przyciskiem pilota mozna sprawdzi¢, czy nadajnik Bio pracuje prawidio. Do
tej funkcji nalezy zastosowac odczyt optyczny (patrz tabela 5). /

/3.1.2) 2 PATRZ KODY (SEE CODES) [ ] )

Stuzy do "odczytu” kolejnych kodow w karcie pamieci wiozonej w ziacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego pozycja na
liscie kodow i calkowita ilo$¢ koddw; np. “1 z 25" oznacza, ze wySwietlony kod jest zapisany na pozycji 1, a w pamieci
znajduje sie 25 kodow. Aby wyswietli¢ nastepne kody wystarczy nacisnac przycisk “ § .

- J

/3.1.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [ B8] A

Stuzy do dodania nowych koddw do karty pamieci wiozonej w Zigcze [7]. Kod moze by¢ dopisany przy zastosowaniu
optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) lub poprzez bezposrednie wpisanie klawiaturg [9]. Gdy podczas wpisywaniu kodu
klawiaturg popelni sig blad, wowczas aby go naprawi¢ mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem “ <" lub “wp ",
Po zakonczeniu procedury kod potwierdzi¢ przyciskiem “ «# Enter”. Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wyswietlony
po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku “ § " zwieksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy
do wpisania do pamieci

J

S

/3.1.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ 81 )

Stuzy do skasowania jednego lub wielu kodow z pamieci wiozonej w ziacze [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.1.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [ 8] )

Funkcja ta wiacza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w ziaczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietlona
zostanie jego pozycja na liscie koddw i catkowita 0S¢ koddw. /

\_

/3.1.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [ 81 )
Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w zigczu [7]. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes

pewny?” z zgdaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosc

nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamie¢, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk “ « Enter”,

- J

/3.1.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [ 8] )

Czytane sa wszystkie kody z karty wsuniete] w ziacze [7] | tworzona jest kopia calej listy kodow z w wewnetrznej pamieci
w BUPC (Bufor).

Otrzymana w ten sposob kopia bedzie uzyta przy funkcji ZAPISZ pamiec¢ do stworzenia duplikatu oryginalnej pamieci. Jako
ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wytaczony), czynnos¢ CZYTAJ
pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ pamiec.

- J
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/3.1.8) 8 CZYTAJ Pamie¢ (WRITE MEMORY) [ B1] A

Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) BUPC do pamigci wsunietej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktére chcemy skopiowac, za pomoca funkcji CZYTAJ pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci.

- J

/3.1.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ B] A

Stuzy do skasowania koddw wpisanych do wewnetrznej pamieci BUPC i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
pamie¢. Po wiaczeniu funkcji wyswietiona zostanie informacja: “Sel sicuro?” (Jeste$ pewny?) z zadaniem ponownego
potwierdzenia; powtdrne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynno$¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie
zamierzamy wykasowac¢ caly Bufor nalezy ponownie nacisna¢ przycisk “ « Enter”.

- J

/3..1.10) 10 BLOKUJ Pamieé (LOCK MEMORY) [ 81 )

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodow w pamieci wsunietej w zigcze [7], ktéra pdzniej bedzie wpigta do
odbiornika. Odbiomik posiadajgcy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdlowych instrukcji odbiomika). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do odbiomika ale za pomocg BUPC mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomocg funkcji DODAJ KODY.

- J

/3.1.11) 11 ODBLOKUJ Pamie¢é¢ (UNLOCK MEMORY) [ B1] A

Usuwa blokadg pamieci wsuniete] w zigcze [7].
Funkcja ta jest przeciwng funkcja do funkeji BLOKUJ pamiec.

- J

/3.1.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ 8] )

Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajgcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo" uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktdrzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodéw w karcie pamieci poprzez
BUPC. Haslo blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zatozeniu do odbiomika. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.1.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ B8] A

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkcji WPISZ
HASEO.

- J

/3.1.14) ZMIEN TIMER (t) (CHANGE t TIMER) [ 8] )

Stuzy do zmiany wartosci zwioki czasowej w pamieci [7], ktora pdzniej bedzie uzywana w odbiorniku z uaktywniong
funkcja TIMER. Po potwierdzeniu funkcji wyswietlona zostaje informacja “Czas” z wartoécia aktualnie ustawiona; czas
wyswietlony bedzie w formie: "’ godziny, ‘mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss” sekundy (dziesigtki | jednosci).
Maksymalny czas, ktérym odbiomik moze zarzadza¢ to 2 godziny, 22 minuty i 36 sekund.

- J
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/3.1.15) 15 KLONUJ NADAJNIK. [ §] )

Zmienia oryginalny kod nadajnika podigczonego do ztacza [2] kopiujac go z innego nadajnika odczytanego czytnikiem
[10] lub [11] dajac w ten sposdb dwa piloty z jednakowym kodem (klonowanie). Uwaga: podstawg systemu “Bio” jest to,
ze kazdy nadajnik posiada inny kod wiec mozliwos¢ posiadania dwoch lub wiecej takich samych koddw zmniejsza
bezpieczenstwo systemu. Dlatego tez funkcja KLONUJ NADAJNIK nie jest uaktywniona we wszystkich programatorach
przenosnych BUPC i czynno$c¢ ta moze by¢ wykonana w kazdym pilocie tylko jeden raz.

Przed uaktywnieniem tej funkcji wyciagna¢ plytke elektroniczng z nadajnika, w ktdrym zamierzamy zmieni¢ kod, wiozy¢ ja
do whasciwego adaptera [12] i polaczy¢ przewodem z gniazdem [2].

Po wykonaniu powyzszych czynnosci uaktywni¢ funkcje klonowania. Beda teraz wykonane testy wraz z kontrolg stanu
bateril: czy bateria jest na tyle naladowana aby zniosta wigksze obciazenie wymagane dla tej funkcji. Wykonana zostanie
takze kontrola czy przypadkiem kod nie zostat juz zmieniony. Gdy wynik kontroli bedzie pozytywny wyswietlony zostanie
napis “Kod" i wigczy sie optyczny odczyt kodu. Zblizy¢ wowczas wzorcowy nadajnik z nacisnietym przyciskiem, a kod
zostanie skopiowany do nadajnika podigczonego do gniazda.

:>D]M4

O

3.2) Funkcje BUPC w trybie “FIoR” [ F ]

J

/\/V tym rozdziale zostang przeanalizowane wszystkie funkcje programatora przenosnego BUPC w trybie “FloR” \
Aby wykona¢ operacje w trybie “FIoR", podiaczy¢ nadajnik do BUPC tak, jak opisano w tabeli 7 1 jak przedstawiono na
rysunkach 5.115.2.

Tabela 7: Podtgczenie nadajnikéw do BUPC

w nadajnikach “FloR” wyciagna¢ plytke z obudowy [2]. i | w nadajnikach “Very VR" otworzy¢ przykrywke baterii i
wpia¢ do wiasciwego adaptera [12] wiozy¢ Ziacze [13] do whasciwego gniazda po uprzednim
podigczeniu przewodu do gniazda [2]

8-
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/3.2.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [F ] A

Jest to punkt startowy do wyboru funkgji. Do tej fazy powracamy po zakonczeniu kazdej procedury lub po skasowaniu
funkgji przyciskiem “ & Clear”. W “SPIS FUNKCJI" nacisna¢ "« Enter” co umozliwi wybdr “Modo”; nastepnie przyciskiem
“3 " lub “ 4" wybra¢ “Bio” lub “Flor", a na zakoriczenie nacisna¢ “Enter”, aby potwierdzic wyboér lub “ & Clear”, aby
skasowa¢. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ " lub “ 4 " moZliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna réwniez bezposrednio wpisa¢ wiasciwy numer funkcji i potwierdzic wybor przyciskiem “ «

\Emer”. /

/3.2.1) 1 PROBA TRANSMISJI (TRANSMIT TEST) [F] )

Po wyswietleniu kodu wystanego nacidnietym przyciskiem pilota mozna sprawdzi¢, czy nadajnik “FloR” pracuje prawidto.
Do tej funkeji nalezy zastosowaé odczyt optyczny (patrz tabela 5). /

/3.2.2) 2 PATRZ KODY (SEE CODES) [F] )

Stuzy do "odczytu” kolejnych kodow w karcie pamieci wiozonej w ziacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego pozycja na
liscie kodow i catkowita llos¢ kodow; np. “1°z 25" oznacza, ze wyswietlony kod jest numerem 1, a w pamieci znajduje sie
25 kodow. Gdy kod jest wyswietlony mozna nacisna¢ przycisk “ « Enter” i mozna wowczas sprawdzi¢ wartos¢ “Rnd” dla
tego kodu. Aby wyswietlic nastepne kody wystarczy nacisna¢ przycisk “ § .

- J

/3.2.3) 2 DODAJ KODY (ADD CODES) [F ] )

Sluzy do dodania nowych kodow do karty pamieci wiozonej w ziacze [7]. Kod moze by¢ dopisany przy zastosowaniu

optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) lub poprzez bezposrednie wpisanie Klawiatura [9]. Gdy podczas wpisywaniu kodu

klawiaturg popelni sie blad, wowczas aby go naprawi¢ mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem “ <" [ub “wp ",

Po zakonczeniu procedury kod potwierdzi¢ przyciskiem “ « Enter”. Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wys$wietlony

po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a naciéniecie przycisku “§ ” zwigksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy
do wpisania do pamiec. /

/

3.2.4) KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ ] )

Sluzy do skasowania jednego lub wielu kodow z pamieci wiozonej w zigcze [7]. Sposdb dzialania tej funkgii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.2.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [F] A

Funkcja ta wigcza sig, gdy dany kod jest juz w pamieci w zigczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita 0S¢ koddw. /

-

/3.2.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [F ] )

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ztaczu [7]. Po wiaczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosé
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamigc, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk “ « Enter”

- J

/3.2.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [F ] A

Czytane sa wszystkie kody z karty wsunietej w ziacze [7] | tworzona jest kopia catej listy kodow z w wewngtrznej pamieci
w BUPC (Bufor).

Otrzymana w ten sposéb kopia bedzie uzyta przy funkgcji ZAPISZ pamie¢ do stworzenia duplikatu oryginalnej pamieci. Jako
ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wylgczony), czynnos¢ CZYTAJ
pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ pamiec.

- J
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/3.2.8) 8 CZYTAJ Pamie¢ (WRITE MEMORY) [F ] A

Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) BUPC do pamigci wsunietej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktére chcemy skopiowac, za pomoca funkcji CZYTAJ pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci. /

-

/3.2.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [F] A

Stuzy do skasowania koddw wpisanych do wewnetrznej pamieci BUPC i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
pamiec. Po wigczeniu funkeji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia;
powtérne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnos¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie zamierzamy
\vvykasovvac' caty Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ « Enter”. /

/3.2.10) 10 BLOKUJ Pamigé (LOCK MEMORY) [F ] A

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodéw w pamieci wsunietej w zigcze [7], ktéra pdzniej bedzie wpieta do
odbiornika. Odbiomik posiadajgcy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdlowych instrukeji odbiormika). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do odbiormika ale za pomocg BUPC mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkgcji DODAJ KODY.

- J

/3.2.11) 11 ODBLOKUJ Pamig¢é (UNLOCK MEMORY) [F ] A

Usuwa blokadg pamieci wsuniete] w zigcze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgji BLOKUJ pamiec.

- J

/3..2.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [F ] )

Zada wpisania hasfa dostepu, umozliwiajgcego wejécie do pola danych, ktére znajdujg sie w pamieci osadzonej w zigczu
[7]. Za "Haslo” uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktorzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i koddw w karcie pamieci poprzez
BUPC. Hasto blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do odbiomika. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.2.13) 13 USUN HASEO (REMOVE PASSWORD) [ £ ] )

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkeji WPISZ

HASEO.
J
/

3.2.14) 14 ZMIEN TIMER (t) (CHANGE t TIMER) [F ] )
Stuzy do zmiany wartosci zwioki czasowej w pamieci [7], ktora pdznie) bedzie uzywana w odbiorniku z uaktywniong
funkcja TIMER. Po potwierdzeniu funkcji wyswietlona zostaje informacja “Czas” z wartoscia aktualnie ustawiong; czas
wyswietlony bedzie w formie: "’ godziny, ‘mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss” sekundy (dziesigtki | jednosci).
\Maksyma\n\/ czas, ktorym odbiormnik moze zarzadza¢ to 2 godziny, 22 minuty i 36 sekund. /

/3.2.15) 15 OKIENKO Rnd (WINDOW Rnd) [F ] A

Ta funkcjg mozna zmieni¢ wartos¢ parametru Rnd w pamigci osadzonej w zlgczu [7]. Parametr Rnd okresla granice, w
ktorych zawiera sig czes¢ Rnd kodu akceptowalna przez odbiomnik; im jest mniejsza wartos¢ tym wiekszy poziom
bezpieczenstwa systemu. Gdy wartos¢ jest zbyt mata to kod nadajnikdw moze “wyjs¢” poza pole odbioru odbiomika i
zwiekszy sie zbytnio ich warto$¢ Rnd wychodzac poza granice Rnd. W wypadku gdy wartos¢ Rnd nadajnika wychodzi
poza ustalone granice, odbiomik powinien wykona¢ synchronizacje kodu (patrz takze funkcja 17). Zwykle wartosc
parametru Rnd wynosi 100 i moze by¢ zmieniona od 5 do 250.

- J
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/3.2.16) 16 KONTROLA Rnd (CONTROL Rnd) [F] A

Funkcja tg mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ kontrole czesci Rnd koddw w pamigci osadzonej w ztgczu [7], wykonywana
pdznief przez odbiornik wyposazony w tg pamiec. Zwykle kontrola jest wigczona -‘On”. Moze by¢ ona ustawiona na “Off”
w wypadku braku zainteresowania bezpieczenstwem kodéw “Rolling Code” Iub przy uzywaniu kilku
L,Sklonowanych” nadajnikéw z tym samym kodem. W wypadku Rnd=0Off moZzliwe bedzie zastosowanie tylko nadajnikow z
\F%nd:Off (patrz funkcja 19). /

/3.2.17) 17 SYNCHRONIZACJA (SYNCHRONISM) [F ] A

Funkcja ta stuzy do wigczenia i wylgczenia synchronizacji odbiornika wypadku gdy nadajnik wyjdzie z przedzialu Rnd w
pamieci [7], (patrz takze funkcja 15). Zwykle synchronizacja jest wigczona: “On”; gdy jest wytaczona to bezpieczenstwo
instalacji jest wyzsze, ale gdy jeden z nadajnikdw wyjdzie z okienka Rnd wéwczas nalezy ponownie wprowadzi¢ kod do
pamieci jako, ze jest to jedyna czynnos¢, ktdra uaktualnia wartos¢ Rnd i pozwala nadajnikowi na powrét do prawidiowego

\dz@ama, /

/3.2.18) 18 TYLKO ORYGINALNE (ORIG. ONLY) [F] )

Funkcja tg mozna wigczy¢ lub wylaczy¢é w pamieci podpigtej do zigcza [7] mozliwos¢e wspodlpracy odbiomika z
nadajnikami, ktorych kod nie jest kodem oryginalnym (fabrycznym) i zostat zmieniony (patrz funkcja 20). Zwykle funkcja ta
jest wytgczona: “Off", i dlatego tez odbiomik akceptuje wszystkie nadajniki: oryginalne i nie oryginalne. /

.

/3.2.19) 19 RND na Tx (RND ON Tx) [F ] )

Funkcja ta mozna wigczy¢ lub wylgczy¢ w nadajnikach funkcjonowanie w trybie Rnd.

Gdy tryb Rnd zostat wylaczony - (Off) nadajnik bedzie wysylat zawsze ten sam kod; mozna wtedy uzywac¢ dowolng ilos¢
nadajnikow z tym samym, jednakowym kodem. Aby nadajnik z wylgczonym trybem Rnd mogt funkcjonowad to takze
odbiornik ma by¢ ustawiony tak, aby nie kontrolowat czesci Rnd kodu (patrz funkcja 16).

\Aby funkcje zastosowac, nalezy polgczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.20) 20 ZMIEN KOD Tx (CHANGE Tx CODE) [F ] )

Funkcja ta stuzy do zmiany oryginalnego kodu nadajnika. Aby ja wykorzystac, nalezy podtaczy¢ nadajnik do wiasciwych
adapterow (patrz tabela 2). Kazdy nadajnik ze zmienionym kodem mozna natychmiast rozpozna¢, oniewaz przed
wyswietlonym kodem znajduje sie znak “ * " np. Kod: * 001234567 Jako ze podstawg bezpieczenstwa systemu “FloR”
jest to, ze kazdy nadajnik posiada wiasny i niepowtarzalny kod, to tworzenie innych nadajnikdw z tym samym kodem
obniza bezpieczenstwo systemu. Z tego tez powodu istnigje specjalna funkcja, ktéra zabrania akceptacji nadajnikow ze
zmienionym kodem (patrz funkcja 18).

- J

/3..2.21) 21 USUN zmiane kodu (REMOVE COD. CHANGE) [F ] )

Funkcja ta sfuzy do przywrdcenia oryginalnego kodu po jego zmianie funkcjg 20. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy potaczyé
nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.22) 22 WSZYSTKO ORYGINALNE (ALL ORIGINAL) [F] A

Funkcja ta stuzy do przywrdcenia oryginalnych parametrow nadajnikow (Kod = oryginalny, Rnd = On, Altera = 00000). Aby
uzy¢ tej funkcji nalezy potaczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.23) 23 USTAW ALTERA na Tx (PUT ALTERAON Tx) [F ] A

Funkcja ta mozna wpisa¢ wartos¢ zmiany kodu nadajnika. Wartos¢ “altera” uzywana jest do zmodyfikowania oryginalnego
kodu w celu personalizacji instalacji, a kod powinien by¢ taki sam w odbiorniku (patrz funkcja 24) jak i we wszystkich
nadajnikach z nim wspotpracujgcych. Aby usuna¢ wartos¢ “zmiany” nalezy ustawic ja na “00000" lub zastosowac¢ funkcje
22. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy potaczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7).

- J
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/3.2.24) 24 USTAW ALTERA na BM (PUT ALTERA ON Bm) [F ] A

Stuzy do wpisania wartosci “altera” do pamieci wsuniete] w zlgcze [7] tak, aby takze odbiomik rozpoznat nadajniki
zmienione funkcjg 23. /

3.2.25) 25 UZYJ ALTERA (USE ALTERA) [F ] )
Funkcja ta mozna wpisa¢ wartos¢ "zmiany” kodu rowniez w programatorze BUPC po to, aby rozpoznat on prawidiowo
nadajniki "zmienione", podczas optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) w funkcjach 1; 3; 4; 5. Wartos¢ “zmiany”
\vvpisuje sie za kazdym razem, kiedy wigcza sig przenosny programator BUPC. /

3.3) Funkcje MOU w trybie “Mom” [ C]

C\N tym rozdziale zostang przeanalizowane funkcje przenosnego programatora MOU w trybie “Mom” )

/3.3.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [ €] )

Jest to punkt startowy do wyboru funkcji. Do tej fazy powracamy po zakoriczeniu kazdej funkciji lub po skasowaniu funkcji
naciskiem " & Clear”. W “"SPIS FUNKCJI" nacisnac “ « Enter” co umozliwi wybér “Modo”; nastepnie przyciskiem * § " lub
‘4" wybra¢ “Mom” lub ‘Mot", a na zakoriczenie nacisng¢ ‘< Enter’, aby potwierdzic wybdr lub “ & Clear’, aby
skasowac. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ "lub “ ¢ "mozliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna rowniez bezposrednio wpisa¢ wiagciwy numer funkcji | potwierdzi¢ wybor przyciskiem * «a

Enter”.
- J

/3.3.1) 1 TEST KARTY (CARD TEST) [ €] )

Stuzy do kontroli funkcjonowania kart kodowych: wyswietla kod i wskazuje typ karty: “Niebieski” (tylko do odczytu: Card)
i “Szary” (tylko do odczytu ale mozna na nich ponownie zapisywa¢ CardP). Do tej funkcji nalezy zastosowac zblizeniowy
odczyt kodu karty (patrz tabela 6). /

N

/3.3.2) 2 ZOBACZ KODY (SEE CODES) [ €] A

Uruchamia “podglad” pojedynczych kodow w karcie pamieci wsunietej w ztacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego
pozycja w pamieci i loé¢ kodow w pamieci; np. gdy wyswietlone bedzie “1 z 25" oznacza to, ze wyswietlony kod jest na
pozycjinr 1 aw pamieci jest 25 kodow. Gdy wyswietlony jest kod to nacisnieciem przycisku * « Enter” mozna sprawdzic,
na ktorych wyjsciach dekodera MORX jest on aktywny i sprawdzi¢ wartos¢ “licznika wejsc”. Aby wykona¢ “podglad”
innych kodow nacisnac przycisk “ § " by przej$¢ na nastepny kod.

- J

/3..3.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [ €] )

Stuzy do dodania nowych kodéw do karty pamieci osadzonej w ztaczu [7]. Kod mozna dodac stosujac odczyt zblizeniowy
kodu (patrz tabela 6) lub wpisujac go bezposrednio klawiaturg [9]. Gdy przed wpisywaniem kodu nacisniety zostanie
przycisk “ < Enter” wowczas mozna wybrac wyjscie, na ktorym bedzie aktywny (ktore bedzie uruchamial). Gdy podczas
wpisywaniu kodu klawiaturg popeini sie blgd, woéwczas aby go naprawic mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem
“4="lUb "= ", Po zakonczeniu procedury kod potwierdzi¢ przyciskie “«Enter”.

Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wy$wietlony po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku
“§ " zwieksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy do wpisania do pamieci.

- J

/3.3.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ €1 )

Shuzy do skasowania jednego lub wielu koddw z pamieci wiozonej w zlacze [7]. Sposdb dziatania tej funkcii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J
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/3.3.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [ €] )

Funkcja ta wigcza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w ziaczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita 0S¢ koddw. /

N

/3.3.6) 6 KASUJ Pamieé¢ (CANCEL MEMORY) [ €1 A

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ziaczu [7]. Po wiaczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosé
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamigc, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk “ « Enter”.

- J

/3.3.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [ €] A

Czytane sa wszystkie kody z karty wsunietej w ztacze [7] | tworzona jest kopia catej listy kodow z w wewnetrznej pamieci
w MOU (Bufor). Otrzymana w ten sposéb kopia bedzie uzyta przy funkcji ZAPISZ Pamie¢ do stworzenia duplikatu orygi-
nalnej pamieci. Jako ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy MOU jest wylgczony),
czynnos¢ CZYTAJ Pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ PamieC.

- J

/3.3.8) 8 CZYTAJ Pamieé (WRITE MEMORY) [ €] )

Przepisuje kody znajdujgce sie w wewngtrznej pamieci (Bufor) MOU do pamieci wsunigtej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktdre chcemy skopiowac, za pomocg funkcji CZYTAJ Pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci. /

-
\

/3.3.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ €]

Stuzy do skasowania kodow wpisanych do wewnetrznej pamigci MOU i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
pamie¢. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Sei sicuro?” (Jestes pewny?) z zgdaniem ponownego
potwierdzenia; powtdrne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynno$¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie
\zamierzam\/ wykasowac caly Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ « Enter”. /

/3.3.10) 10 BLOKUJ Pamiegé (LOCK MEMORY) [ €] A

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodéw w pamieci wsuniete] w zlacze [7], ktora pdzniej bedzie wpieta do
dekodera. Dekoder posiadajacy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdtowych instrukcji dekodera). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do dekodera ale za pomocg MOU mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkcji DODAJ KODY.

- J

/3.3.11) 11 ODBLOKUJ Pamig¢é (UNLOCK MEMORY) [ 2] )

Usuwa blokade pamieci wsuniete] w ziacze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgeji BLOKUJ Pamiec.

- J

/3.3.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ €1 A

Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajagcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo” uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktérzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodéw w karcie pamieci poprzez
MOU. Haslo blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do dekodera. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J
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/3.3.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ €1 A

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkcji WPISZ
HASEO.

/3.3.14) 14 FUNKCJA Ch1 (FUNCTION Ch1) [ €] A

Za pomoca tej funkcji mozna zmienia¢ w pamieci wsunietej do zigcza [7] parametr wskazujacy na sposob zarzgdzania 1
kanalem dekodera MORX. Sposob funkcjonowania moze by¢ wybrany sposréd nastepujacych: “Chwilowy”; “Timer”; “Bi-
stabilny” o “Tryb alarmu”. W wypadku wyboru sposobu “Timer”, odpowiadajacy mu czas zwioki moze by¢ zmieniony
funkcjg 16 ZMIEN TIMER () 1. Sposob “Tryb alarmu” odnosi sie do obydwéch kanatow wyjéciowych dlatego tez po jego
@rzypisamu do jednego z wyjs¢, drugie wyjscie takze bedzie objete funkcjg “Tryb alarmu”.

/3.3.15) FUNKCJA Ch2 (FUNCTION Ch2) [ €]

Funkcja ta podobna jest do funkcji dla wyjscia nr 1, opisanej w rozdziale 3.3.14, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

J /.

/3.3.16) 16 ZMIEN TIMER (t) 1 (CHANGE t TIMER 1) [ €]

Stuzy do zmiany wartosci zwioki w regulatorze czasowym dla wyjscia nr 1, wowczas kiedy pamie¢ [7] z uaktywniong
funkcja TIMER bedzie zastosowana w dekoderze. Po potwierdzeniu tej funkcji wyswietiony zostanie napis “Czas:” z
wartoscig ostatnio ustawiong; Wyswietlony czas jest w formacie: ‘" godziny, “mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss”
\sekundy (dZlesiatki | jednosci). Maksymalny czas, ktérym moze zarzadza¢ dekoder to 1 godzina 48 minut | 22 sekundy. /

/3.3.17) 17 ZMIEN TIMER (t) 2 (CHANGE t TIMER 2) [ €]

Funkcja ta jest podobna do funkcji dla wyjscia 1, ktéra opisana jest w rozdziale 3.3.16, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

\

/3.3.18) 18 LICZNIK WEJSC (OPERATIONS COUNT) [ €] )

Stuzy do zmiany licznika “wejs¢”, przypisanego konkretnej karcie kodowej [7]. Gdy licznik jest ograniczony (jakakolwiek
wartos¢ liczbowa wpisana zamiast: ###) to za kazdym razem, kiedy karta kodowa zostanie uzyta, dekoder zmnigjszy jego
wartos¢ o jedna; gdy licznik dojdzie do zera, karta przestanie by¢ aktywna dopoki licznik nie zostanie ponownie zatado-
wany. Aby ustawi¢ warto$¢ nalezy najpierw wybra¢ kod danej karty odczytem zblizeniowym kodu (patrz tabela 6) lub wpi-
sujac go bezposrednio Klawiatura [9]; pdzniej licznik moze by¢ zmieniony na jakakolwiek wartos¢ spomiedzy “000” | “999",
nacisnigciem przycisku “ 4 "licznik zostanie ustawiony na ### czyli bez ograniczenia ilosci uzy¢ karty.

- J

/3.3.19) 19 TYP KARTY (TYPE OF CARD) [ €] A

Funkcja tg mozna zmieni¢ dla danej karty kodowej [7] jej “typ” ktdry bedzie rozpoznany przez dekoder. Typ karty moze
by¢ wybrany sposrod: “Wszystkie” (czyli obydwa rodzaje kart), “Niebieska” (tylko te w kolorze Niebieskim) lub “Szara” (tylko
te w kolorze szarym).

Zmiane parametrow wykonywac¢ uwaznie bo mozna przypadkowo skasowac¢ kody wczytanych kart.

- J

/3.3.20) 20 ZMIEN KOD KARTY (CHANGE CARD CODE) [ €] A

Stuzy do zmiany kodu w karcie "Szare]” na jakgkolwiek inng wartos¢. Nowa warto$¢ ma by¢ wpisana bezposrednio
klawiaturg [9]; pdzniej nacisnaC przycisk “ < Enter” i zblizy¢ kartg “Szarg” do czytnika zblizeniowego kodu (patrz tabela 6);
kod zostanie zmieniony w ciggu kilku sekund. Funkgcja ta nie dziala w karcie “Niebieskiej”

\ J
3.4) Funkcje MOU w trybie “Mot” [ T ]

C\N tym rozdziale przeanalizowane zostang wszystkie funkcje przenosnego programatora MOU w trybie “Mot”. )
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/3.4.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [T ] A

Jest to punkt startowy do wyboru funkcji. Do tej fazy powracamy po zakoriczeniu kazdej funkciji lub po skasowaniu funkcji
naciskiem “ & Clear”. W "SPIS FUNKCJI" nacisng¢ “ < Enter” co umozliwi wybor “Sposdb”; nastepnie przyciskiem “ § "
lub “ 4" wybra¢ "Mom” lub “Mot", a na zakonczenie nacisng¢ "« Enter”, aby potwierdzi¢ wybor lub “ & Clear”, aby
skasowa¢. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ " lub “ 4 " moZliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna réwniez bezposrednio wpisa¢ wiasciwy numer funkcji i potwierdzic wybor przyciskiem “ «
Enter”.

- J

/3.4.1) 1 ZMIEN PSW PROG. (CHANGE PSW PROG.) [ T] A

Stuzy do zmiany Hasta Programowania w karcie pamieci osadzonej w zigczu [7]. Hasto Programowania jest kodem
wejscia do wszystkich funkcji programowalnych dekodera za pomoca klawiatur MOT w trybie "Profesjonalnym”.

Gdy pamie¢ zostala zaprogramowana w trybie "tatwy" nie zawiera hasta Programowania, ale mozna przejs¢ z "tatwy" do
"Profesjonalnego” po wpisaniu hasla programowania; czynno$¢ ta nie jest mozliwa w przeciwnym kierunku.

- J

/3.4.2) 2 ZOBACZ KODY (SEE CODES) [T] A

Uruchamia “podglad” pojedynczych kodow w karcie pamieci wsunietej w ztacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego
pozycja w pamieci i los¢ kodow w pamieci; np. gdy wyswietlone bedzie “1 z 25" oznacza to, ze wySwietlony kod jest na
pozycji nr 1 aw pamieci jest 25 koddw. Gdy wyswietlony jest kod to nacisnieciem przycisku * < Enter” mozna sprawdzic,
na ktérych wyjsciach dekodera MORX jest on aktywny i sprawdzi¢ wartos¢ ‘“licznika wejs¢”. Aby wykona¢ “podglad”
innych kodow nacisna¢ przycisk * § " by przejs¢ na nastepny kod.

- J

/3..4.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [T] )

Sluzy do dodania nowych koddéw do karty pamieci wsunietej w ztacze [7]. Kod trzeba wprowadzi¢ bezposrednio z
klawiatury [9]. Gdy przed wpisaniem kodu nacisniemy przycisk " 4 " mozna bedzie zmieni¢ adres klawiatury MOT, do ktorej
kod sie odnosi. Nacisnieciem przycisku "« Enter" jeszcze przed wpisaniem kodu mozna wybra¢ wyjscia, na ktorym bedzie
aktywny. W wypadku, gdy podczas wpisywania kodu Klawiaturg popeini sig blad, wystarczy nacisna¢ przycisk "= .

Po wpisaniu kodu potwierdzi¢ to przyciskiem "« Enter". Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wyswietlony po to, aby
utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku " § " zwieksza go o "jeden" i nowy kod jest gotowy do wpisania
do pamieci.

- J

/3.4.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [T] )

Stuzy do skasowania jednego Iub kilku kodow z pamieci wiozonej w ztacze [7]. Sposob dziatania tej funkcji jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.4.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [T] )

Funkcja ta wigcza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w zlaczu [7]. Sposob dziatania tej funkciji jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita il0$¢ koddw. /

.

/3.4.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [T] A

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ztaczu [7]. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosc
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamie¢, nalezy ponownie nacisngé przycisk “ « Enter”,

- J
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/3.4.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [T] A

Czytane sa wszystkie kody z karty wsuniete] w ztacze [7] | tworzona jest kopia catej listy kodow z w wewngtrznej pamieci
w BUPGC (Bufor). Otrzymana w ten sposob kopla bedzie uzyta przy funkcji ZAPISZ Pamie¢ do stworzenia duplikatu
oryginalnej pamieci. Jako ze Bufor jest fizycznie pamigcia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wytaczony),
czynnos¢ CZYTAJ Pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ PamieC.

\ J
/3.4.8) 8 WPISAC Pamieé (WRITE MEMORY) [T] )
Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) do pamieci wsunietej w zigcze [7], aby stworzy¢ kopie.
Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktore chcemy skopiowac, za pomoca funkaji CZYTAJ Pamig¢, kopiujacej
\je z oryginalnej pamieci. /
/3.4.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ T] )
Stuzy do skasowania kodow wpisanych do wewnetrznej pamigci MOU i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
Pamie¢. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia;
powtérme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnos¢ nieocdwracalna. Gdy rzeczywiscie zamierzamy
\W\/Kasowac' caly Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ < Enter”. /
/3.4.10) 10 BLOKUJ Pamieé (LOCK MEMORY) [T1 )
Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodéw w pamieci wsunietej w ziacze [7], ktdra pdzniej bedzie wpieta do
dekodera. Dekoder posiadajacy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdtowych instrukcji dekodera). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do dekodera ale za pomocg MOU mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkcji DODAJ KODY.
\§ J
/3.4.11) 11 ODBLOKUJ Pamieé (UNLOCK MEMORY [T1] )

Usuwa blokade pamieci wsuniete] w zlacze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgeji BLOKUJ Pamiec.

\ J
/3.4.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ T1] )
Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajagcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo" uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktérzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodow w karcie pamieci poprzez
MOU. Hasto blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do dekodera. Nie bedzie mozliwe

skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.4.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ T] A

Usuwa haslo dostepu do danych w pamigci osadzonej w zlgczu [7]. Funkcja ta jest funkcja przeciwng do funkcji WPISZ
HASEO.

/3.4.14) 14 FUNKCJA Ch1 (FUNCTION Ch1) [T] )

Za pomoca tej funkeji mozna zmienia¢ w pamieci wsunigtej do zlacza [7] parametr wskazujacy na sposob zarzadzania 1
kanatlem dekodera MORX. Sposéb funkcjonowania moze by¢ wybrany sposéréd nastepujacych: “Chwilowy”; “Timer”;
“Bistabilny” o “Tryb alarmu”. W wypadku wyboru sposobu “Timer”, odpowiadajacy mu czas zwioki moze by¢ zmieniony
funkcjg 16 ZMIEN TIMER (t) 1. Sposdb “Tryb alarmu” odnosi sie do obydwdch kanaiéw wyjéciowych dlatego tez po jego
\przypisaniu do jednego z wyjs¢, drugie wyjscie takze bedzie objete funkcjg “Tryb alarmu’”. /

137




/3.4.15) 15 FUNKCJA Ch2 (FUNCTION Ch2) [T] A

Funkcja ta podobna jest do funkcji opisanej w rozdziale 3.4.14, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

3.4.16) 16 ZMIEN TIMER (t) 1 (CHANGE t TIMER 1) [T]
Stuzy do zmiany wartosci zwioki w przy tryble TIMER dla wyjécia nr 1, wowczas kiedy pamie¢ [7] z uaktywniong funkcja
Timer bedzie zastosowana w dekoderze. Po potwierdzeniu tej funkcji wyswietlony zostanie napis “Czas:” z przywotaniem

wartosci ostatnio ustawionegj. Czas ten wyswietlony jest w formacie: ‘" godziny, “mm” minuty (dziesiatki | jednosci) “ss”
\sekumdy (dZiesiatki | jednosci). Maksymalny czas, ktorym moze zarzadza¢ dekoder to 1 godzina 48 minut | 22 sekundy. /

/3.4.17) 17 ZMIEN TIMER (t) 2 (CHANGE t TIMER 2) [T]

Funkcja ta jest podobna do funkcji TIMER 1, ktéra opisana jest w rozdziale 3.4.16, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

\

J
/3.4.18) 18 LICZNIK WEJSC (OPERATIONS COUNT) [T] )
Stuzy do zmiany licznika wejs¢, przypisanego konkretnemu kodowi wpisanemu do karty kodowej w pamieci [7]. Gdy
licznik jest ograniczony (jakakolwiek warto$¢ liczbowa wpisana zamiast: ###) to za kazdym razem, kiedy karta kodowa
zostanie uzyta, dekoder zmniejszy jego wartos¢ o jedna; gdy licznik dojdzie do zera, karta przestanie by¢ aktywna dopoki
licznik nie zostanie ponownie zaladowany. Aby ustawi¢ “los¢ wejs¢” nalezy najpierw wybra¢ kod danej karty odczytem
zblizeniowym kodu (patrz tabela 6) lub wpisujac go bezposrednio Klawiaturg [9]; pdzniej licznik moze by¢ zmieniony na
jakakolwiek wartos¢ spomigdzy “000" i “999", nacidnieciem przycisku " ¢ " licznik zostanie ustawiony na “###" czyli bez
ograniczenia ilo$¢ uzy¢ karty. /

/3.4.19) 19 WSTRZYMAJ KODY [T] (SUSPEND CODES) [T ] A

Ta funkcjg mozna zablokowa¢ wszystkie te kody zapisane w pamieci [7], ktére na ostatniej pozycji maja okreslong cyfre.
Mozna zablokowac jednoczesnie wieksza ilos¢ koddw: np. blokujac cyfre & i 8 mozna zablokowac takie kody jak: 5, 15,
65... 18, 13568, 0088... a pozostang aktywne takie kody jak 50, 81, 04581,...

Aby zablokowa¢ kody nalezy przyciskiem “=» " lub “ 4= " Ustawi¢ pulsujacy kursor na wybranej cyfrze i nacisna¢ przycisk
“ 3 ". Aby uaktywni¢ kody nalezy powtorzy¢ operacie, usuwajac znacznik nad cyfra.

. J
4) Konserwacja [B] [F]1[c]1[7T]

/Przenoéne programatory: BUPC i MOU zwykle nie wymagaja specyficznych czynnosci konserwacyjnych Poniewaz me\
posiadajg zuzywajacych sie elementéw. Tylko wbudowany akumulator wymaga ponownego naladowania po pewnym
okresie uzytkowania (patrz rozdziat 4.1). Calkowicie natadowany akumulator wystarcza na 10 godzin pracy lub na 3
miesigce w stanie “Stand-By”. Gdy pojemnos¢ akumulatora znacznie spadnie, oznacza to, ze jest zuzyty i nalezy go
wymieni¢ w Serwisie Technicznym. /

( )

4.1) kadowanie akumulatora [B]1[F1IC1[T]

Kiedy wskaznik poziomu natadowania akumulatora zupetnie sig “oprézni” lub gdy wyswietli sie informacja “Bateria
roztadowana, natadowac” - nalezy akumulator natadowac. Wiozy¢ fadowarke [16] do gniazdka elekirycznego i podiaczy¢
jej przewdd do gniazdka [6] w programatorze. tadowac okoto 12-15 godzin po czym odlgczyc.

- J
(, )

4.2) Informacje o ochronie srodowiska [B]1[F1[C1[T]

Produkt ten skiada sig z wielu surowcow, niektore z nich moga by¢ wtdrmie przerobione.

Uwaga: niektore komponenty moga zawiera¢ srodki szkodliwe: nie wyrzucac produktu do smieci, nalezy zapozna¢ sie i
dostosowac sie do miejscowych norm dotyczacych recyklingu i utylizacji odpaddw.

- J
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5) Dane techniczne [B] [F]1[C]1[7T]

wiasciwym uzytkowaniu.

Typ produktu:

/Firma Nice S.p.A. zastrzega sobie prawo wprowadzania modyfikacji konstrukcji i parametrow technicznych vvlasnych\
produktow w dowolnej chwili i bez uprzedzenia, gwarantujac jednoczesnie ich funkcjonalnosce i prawidiowe dziatanie przy

Uwaga: wszystkie parametry techniczne odnoszg sie do temperatury pracy rownej 20 C°.

Programator i kontroler kodow systemow radiowych typu “Bio” i “FloR”

Typ produktu:

Programator i kontroler kodow systemu kontroli dostepu z dekoderem “Morx”

Zastosowana technologia:

Procesor 8 Bit, 4 MHz, 16K Rom, 33 I/0, dwulinijkowy wyswietlacz LCD
2x16 znakdw z punktowg matrycg. Klawiatura membranowa typu Soft touch

Podigczenia:

Karty pamieci BM 60, BM 250 i BM 1000
Tylko BUPC: zlgcze do podigczenia nadajnikow Bio, FIoR i Very VR

Potaczenie z PC:

Standardowy interfejs RS 232, 9600 Bps 8-1-N

Zasilanie:

Akumulator 6V / 700mAh z mozliwoécig wielokrotnego fadowania
tadowarka 12 Vps + 25%

Czas pracy naladowanego akumulatora:

Okolo10 godzin pracy lub 3 miesigce w trybie “Stand-By”

Trwalo$¢ akumulatora:

Co najmniej 100 cykKli fadowania

Stopien zabezpieczenia obudowy:

IP20 (uzytkowanie tylko wewnatrz pomieszczen)

Temperatura pracy: -20°C + 55°C
Wymiary: 210x 100 (80) x 25
Waga: 350 g

-
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Oprogramowanie BUPC3

Instrukcja uzytkowania

6.1) Wstep [B][FIICI[T]
~

/Oprogramowame “BUPC” wersja 3 jest programem komputerowym przeznaczonym dla PC (Personal Computer) i sluzy
do obstugi przenosnych programatoréw BUPC i MOU , ktére posrednicza pomiedzy PC i kartami pamieci systemow ‘Bio”
i “FloR" (dla BUPC) i “‘Mom” i “Mot" (dla MOU), gdzie znajduja sie “upowaznione” kody. Bezposrednio z PC mozna
zarzadza¢ kodami na ogdlnym poziomie (tworzy¢ archiwum, wykonywac ich kopiowanie lub drukowac spis) lub w ramach
pojedynczego kodu (skasowac, doda¢ Iub klonowa¢ kod w nadajniku lub w karcie kodowej) a takze dolgczy¢ do kazdego
pojedynczego kodu nazwe wiasciciela | opis. Program BUPCS wspolpracuje ze wszystkimi wersjami przenosnych
programatorow BUPC i MOU i automatycznie dostosowuje sie do rodzaju uzywanych koddw.

Uzytkowanie tego programu wymaga podstawowe] wiedzy z zakresu uzytkowania PC a w szczegdlnosci zngjomosci
systemu operacyjnego Windows.

- J

6.2) Licencja uzytkowania oprogramowania BUPC3

/Program BUPC3 jest pod ochrong prawng w ramach praw autorskich i wiasnosci intelektualnej; nie moze byé\
odsprzedany ani przekazany uzytkownikowi w ramach licencji w formie wylacznosci. Firma Nice S.p.a. jest nadal
wiascicielem tej kopii programu.
Program BUPCS jest zgodnie z licencja przekazany uzytkownikowi wraz z przenosnymi programatorami BUPC i MOU nie
moze by¢ uzytkowany bez tych programatordw lub z innymi urzadzeniami.
Program z plikiem dostarczony zostat w stanie “jak widac” i bez jakiejkolwiek gwarancji odnoszacej sie do skutecznosci
jest uzytkowania, dokladno$ci, bezpieczerstwa i innych.
Firma Nice S.p.a nie odpowiada za szkody posrednie i bezposrednie, wynikajace np. z braku wymiemych korzysci w
wyniku jego zastosowania, awarii systemu komputerowego itp.

J

6.3) Wymagania systemowe [B]1 [F1[C]1[T]

\

/PomZej przedstawiono minimalne wymagania sprzetowe komputera (niezaleznie od typu i modelu komputera), konieczne

dla prawidtowej pracy programu:

System operacyjny: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.

Procesor: Typu Pentium lub wyzszy

Pamie¢ RAM: 64Mb

Karta graficzna: 800x600, 256 kolorow

Naped: CD-ROM (niezbedny w czasie instalacji programu)
Miejsce na twardym dysku: 20MB

Mysz: Jakakolwiek

Port szeregowy: Standard RS232 (zlacze 9-pinowe)

Port réwnolegly: dla drukarki (opcja)

- J
6.4) Potaczenie przenosnego programatora BUPC do PC[B]I1[F1IC1I[T]

Aby moéc uzytkowac ten program nalezy podiaczy¢ BUPC lub MOU do PC przewodem 9-zylowym typu R8282\
dostarczonym w zestawie. Wykona¢ potaczenia po wytaczeniu z zasilania wszystkich urzadzen, by unikna¢ uszkodzen.

J
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6.5) Instalowanie [B]1[F1[C1[T]

/Insta\ovvanie programu BUPC 3 jest podobne do instalowania jakiegokolwiek innego programu PC: \
1) Wiozy¢ CD-ROM do napedu CD (zwykle jest to “Naped D:").
2) Klikng¢ na Awvio i wybra¢ Esegui.

3) Wpisa¢ D:\ Setup i nacisng¢ Invio.

Program instalujgcy automatycznie stworzy wymagany katalog “NICE” z programem BUPC3 i plikami dodatkowymi.
Program BUPC3 moze by¢ zainstalowany do tego samego katalogu “NICE’, gdzie byla zainstalowana poprzednia wersja,
ale nowe i stare programy jak i dane beda zachowane oddzielnie. Nowa wersja programu moze czyta¢ pliki poprzednich
wersji, ale nie gwarantuje sie, ze stara wersja programu odczyta pliki nowej wersji programu.

. J
7) Uzytkowanie programu BUPC 3 [8] [F]1[C]1I[T]

(Ab\/ wigczy¢ program - Kliknij dwukrotnie na ikone Bupe3 w katalogu NICE. )

7.1) Okno poczatkowe [8]1 [F1[C]1[T]

/Po wigczeniu wyswietli sie okno poczatkowe: bedzie to puste okno, w ktérym mozna wykona¢ wszystkie czynnos’ci\
zwigzane z ,fadowaniem” kodow z “Bufora”; z "Pamigci” z "Pliku” i mozna rozpocza¢ nowa prace.

W nowym oknie w Spisie "“Opcje” mozna wybrac jezyk komunikatow programu lub wybra¢ port szeregowy, do ktérego
zamierzamy podiaczy¢ terminal BUPC lub MOU; ustawienia te mozna zastosowa¢ nawet po wylgczeniu i ponownym
wigczeniu programu.

W spisie “Opcje” mozna wybra¢ “rodza)” koddw sposréd “Bio”; “FloR”; “Mom” lub “Mot”, Wybdr rodzaju koddw jest
niezbedny, gdy rozpoczyna sie nowa prace, ale nie jest konieczny gdy taduje sie kody z “Bufora”; z "Pamieci” lub z “Pliku”;
\vv tych przypadkach wersja kodow bedzie rozpoznana automatycznie. /

/7.1.1) Czytaj z Bufora (Read from Buffer) [B1[F1I[C]1I[T] )
Ta komenda sfuzy do zatladowania wszystkich kodow zapisanych w Buforze, czyli w wewnetrznej pamigci
BUPC lub MOU. Programator musi by¢ wigczony i prawidiowo podiaczony do portu szeregowego i ma
znajdowac sie w trybie “SPIS FUNKCJI".

- J

/7.1.2) Czytaj z pamieci (Read from Memory) [B1[F1I[C1[T] A

Ta komenda mozna zatadowac wszystkie kody z pamieci wiozonej do zlacza BUPC lub MOU. W wypadku,
gdy odbiomnik lub dekoder posiadaja wiecej zainstalowanych pamieci, za pomoca tej funkeji mozna czytac
kolejno z poszczegdinych pamieci.

Programator musi by¢ wigczony i prawidiowo podigczony do portu szeregowego i musi by¢ w trybie “SPIS

\ FUNKCJI", /

/7-1-3) Czytaj z Pliku (Open) [B1[F1I[C1I[T] )

Ta komenda sfuzy do zaladowania kodow znajdujacych sie w pliku na dyskietce. W nastepnym okienku, w
Spisie "Typ pliku" mozna wybra¢ wersje pliku do zaladowania sposréd: “.cod” dla kodow typu “Bio”; “.cor” dla
kodow typu “FloR”; “.mom” dla koddw typu “Mom” i “Mot” dla koddw typu “Mot”.

\ W tej fazie programator musi by¢ podtaczony. /

/7-1-4) Nowy (New) [B1[F1[C]I[T] )
Ta komenda mozna zacza¢ nowa prace. Ze spisu “Opcje” nalezy wybra¢ “wersjg” kodéw do nowej pracy
sposrod: “Bio”, “FloR”, “Mom” lub “Mot”.

Gdy rozpocznie sig prace z nowymi kodami “Mom” lub “Mot”, w nastepnym polu wyswietlone zostanie pytanie
czy wybieramy tryb tATWY czy PROFESJONALNY.

Dla kodéw typu “Bio” i “FloR” programator musi by¢ wiaczony i prawidlowo podigczony do portu szeregowego
\ i ma znajdowac sie w trybie “SPIS FUNKCJI"; nie jest to wymagane do kodow typu “Mom” i “Mot”. /
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/7-1-5) Pomoc (Help) [B][F1[C1[T] A

Ta komenda sfuzy do otwarcia pomocy - instrukcji uzytkowania programu BUPCS.

- J

7.1.6) Wyjscie (Exit) [B]1[F1[T]1[T]
Jest to komenda, za pomoca ktdérej mozna opusci¢ program BUPCS.
Programator nie jest podigczony komenda bedzie zrealizowana dopiero po kilku sekundach.

- J

7.2) Gtéwne okno (Main window) [B1[F1I[C]1I[T]

/Natychmiast po zatadowaniu kodow otworzy sie gldwne okno programu, gdzie wyswietlone sg wszystkie nowo za%ado—\
wane kody. Okno moze by¢ inne dla réznych wersji programu jak i rozni¢ sie moga poszczegdine czynnosci.

- J
/ )

7.2.1) Odiacz terminal (Disconnect the terminal) [B]1[F1I[C1[T]
Kiedy program BUPC3 polgczy sie z programatorem, wéwczas przechodzi on do stanu “SPOSOB
TERMINAL" i nie mozna realizowa¢ zadnej funkgji; komenda “Odtgcz terminal” stuzy po to, aby wyjs¢ ze stanu
blokady i aby méc go uzywac.

- J

4.2.2) Wpisuj do Bufora (Write on Buffer) [B]1[F]1I[C]1[T] )

Komenda ta stuzy do wpisywania kodow znajdujgcych sie w oknie do wewnetrznej pamigci programatora.
Wersja kodéw ma zgadzac sie z typem uzywanego programatora i jego ustawieniami; programator ma by¢
wigczony i prawidiowo podtaczony do portu szeregowego i ma znajdowac sie trybie SPIS FUNKCJI.

Pojemnos¢ Bufora jest taka sama jak pojemno$¢ pamieci BM1000 czyli: w BUPC wynosi1020 kodéw “Bio”
lub 255 koddw “FloR” podczas gdy w MOU wynosi 250 koddw “Mom” (plus 2 master) lub 250 kodow “Mot”.

- J

/7.2.3) Wohisuje do Pamieci (Write on Memory) [B1[F1I[C]1[T] )

Komenda ta stuzy do wpisywania kodéw znajdujgcych sie w gldwnym oknie do pamieci wiozonej do
wiadciwego zigcza BUPC lub MOU. Gdy ilo$¢ koddw jest wieksza niz pojemnos¢ pamieci program
zaproponuje "podzielenie” koddw na kilka pamieci; nalezy kontynuowac tylko wtedy, gdy odbiomik lub
dekoder majg takg mozliwos¢ lub zastosowac pamie¢ z wigksza pojemnoscia.

Wersja kodow powinna zgadzac sie z typem uzywanego programatora i jego ustawieniami; musi on by¢
\ wigczony, prawidiowo podigczony do portu szeregowego i musi znajdowac sie w trybie SPIS FUNKCJI. /

/ )

7.2.4) Zapisz z nazwa (Save as) [B]1[F1I[C]1I[T]
Komenda ta sfuzy do zapisywania na dyskietce kodoéw z gtdwnego okna.
Nie ma koniecznosci rozszerzenia nazwy pliku poniewaz nazwa bedzie nadana automatycznie zgodnie z
typem obecnych koddw.
J

\

.
/ T[Tl ATle
7.2.5) Wydruk (Print) [B]1[F1[C]1I[7T]

Ta komenda stuzy do wydruku na papierze kodéw z gidwnego okna.

Zostanie wy$wietlony podglad strony, z ktorej mozna wyda¢ komende na wydruk lub zachowa¢ raport
wydruku na dyskietce.

- J
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.

.2.6) Kopiowanie kodu na TX (Duplicate code onto TX) [B1[F ] )
Komenda ta dostepna jest tylko w BUPC, stuzy do wykonania duplikatu kodu znajdujgcego sie na glownej
stronie do nadajnika, ktéry jest podiaczony programatora BUPC wiasciwym przewodem.

Przed wydaniem komendy nalezy zaznaczy¢ kod do kopiowania poprzez przestawienie zaznaczonego pola
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub kliknieciem myszka.

W kazdym nadajniku “Bio” czynno$¢ ta moze by¢ wykonana tylko jeden raz.

BUPC musi by¢ ustawiony w trybie zgodnym z kodami do kopiowania, musi by¢ wiaczony, prawidiowo
poditaczony do portu szeregowego | ma znajdowac sie w trybie SPIS FUNCKJI. /

(7

-

.2.7) Kopiowania kodu do Karty (Duplicate code onto Card) [T ] )
Komenda ta, dostepna tylko w MOU w trybie “Mom”, stuzy do kopiowania kodu znajdujgcego sie w gidwnym
oknie na “szarg” karte, na ktérej mozliwe jest takie zapisywanie danych: CARDP.

Przed wydaniem komendy nalezy zaznaczy¢ kod do kopiowania poprzez przestawienie zaznaczonego pola
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub kliknieciem myszka.

MOU musi by¢ ustawiony na “Mom”, wigczony, prawidiowo podigczony do portu szeregowego i musi
znajdowac sie w trybie SPIS FUNKCJI. /

(7

.

.2.8) Dostosuj (Associate) [B1[F1I[C1[T] )

Komenda ta sfuzy do dostosowania kodow znajdujacych sie w gtownym oknie do koddw w pliku na dyskietce
faczac odpowiednie pola: “‘Nazwe” i “Uwagi”.

J

(7

-

-2.9) Tytut (Title) [B]1 [F1[C1[T] A

Komenda ta stuzy do zmiany tytutu przydzielonego kodom na gidwnym oknie.
Tytut wydwietlony jest nad oknem koddw i nalezy do danych zachowanych na dyskietce lub wydrukowanych.

J

(7

-

.2.10) Dodaj kod z TX (Add code with TX) [B]1[F ] )

Komenda ta, dostepna tylko w BUPC, stuzy do dodania kodu do kodoéw w gldwnym oknie, bezposrednio
poprzez optyczny odczyt kodu.

BUPC musi by¢ ustawiony zgodnie z kodami do dodania, ma by¢ wiaczony, prawidiowo podigczony do portu
szeregowego | ma znajdowac sig trybie SPIS FUNCKJL. /

(7

-

.2.11) Dodaj kod z Karty (Add code with Card) [T ] )
Komenda ta, dostgpna tylko w MOU sfuzy do dodania koddw do tych obecnych w gtdwnym oknie
bezposrednio przez odczyt zblizeniowy kodu z karty kodowej.

MOU musi by¢ ustawiony zgodnie z kodami do dodania, ma by¢ wigczony, prawidiowo podigczony do portu
szeregowego i ma znajdowac sie w trybie SPIS FUNCKJI. /

(7

.2.12) Dodaj kod (Add code) [B1[F1Ic1I[T] )
Komenda ta stuzy do dodania kodu do tych w giéwnym oknie poprzez wpisanie z klawiatury PC. Oprdcz kodu
mozna dodac teksty w polach “Nazwa” i “Uwagi’; w kodach wersji “Mom” i “Mot” mozna réwniez ustali¢, na
ktorych kanatach dekodera bedzie aktywny kod i okresli¢ ewentualng wartos¢ licznika wejse; tylko w wersji
"Mot”" nie mozna ustali¢ ID Klawiatury, do ktérej te kody sie odnosza.

J
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/7.2.13) Dodaj wielokrotne kody (Add multiple codes) [B1[F1I[c1[T] )

Komenda ta stuzy do dodania pojedynczg operacia, okreslonej ilosci kodéw do tych juz znajdujgcych sie w
gtownym oknie. Mozna okresli¢ kody do dodania wypetniajac 3 z ponizszych pdl: “Kod poczatkowy”, “Kod
koncowy”, "Krok” i “llos¢ kodow”. Mozna zmieni¢ tekst na polach: “Nazwa” i “Uwagi’; w kodach w wersji
“Mom” i “Mot” mozna ustali¢ nawet, na ktérych kanalach beda one aktywne i okreslic ewentualng wartos¢
licznika czynnosci; Tylko w wersji “Mot” nie mozna ustali¢ ID Klawiatury, do ktérej te kody odnosza sie. Po
wypelnieniu wszystkich pdl nalezy klikna¢ na przycisku "Sprawdz" i wykonana zostanie kontrola wpisanych
danych; gdy wszystko bedzie w porzadku, Kliknij na przycisku "Potwierdz" i dane zostana zapisane.

- J

/7.2.14) Kasuj (Delete code) [B1I[F]1ICII[T] )

Komenda ta stuzy do skasowania kodu znajdujacego sie w gtownym oknie.
Przed uaktywnieniem tej komendy nalezy wybra¢ kod do skasowania przestawigjac zaznaczone pole
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub kliknieciem myszki.

- J

/7-2-15) Pomoc (Help) [B]1[F1[C1[T] A

Komenda ta sluzy do przywolania instrukcji uzytkowania programu BUPCS.

- J
/ )

7.2.16 ) Kasuj okno kodow (Close codes window) [B1[F1I[C]1I[T]
Komenda ta sluzy do zamkniecia okna kodow i powrotu do okna poczatkowego.

- J
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4 )

Deklaracja zgodnosci CE
(Wedlug Dyrektywy 89/336/CEE)

Numer: 128/BUPC Data: 05/11/2003 Przeglad: 2
Ja, nizej podpisany: Lauro Buoro, oswiadczam, ze powyzsze produkty

Nazwa producenta NICE S.p.a.

Adres Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY

Typ BUPC e MOU

Spetniaja podstawowe wymagania Dyrektywy 89/336/CEE w ramach zgodnosci
elektromagnetycznej.

ODERZO, 05/11/2003

Amministratore Delegato
Lauro Buoro
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Nice S.p.a. Oderzo TV ltalia
Via Pezza Alta, 13 Z.I. Rustigne
Tel. +39.0422.85.38.38

Fax +39.0422.85.35.85
info@niceforyou.com

Nice Padova Sarmeola |
Tel. +39.049.89.78.93.2
Fax +39.049.89.73.85.2
info.pd@niceforyou.com

Nice Roma |

Tel. +39.06.72.67.17.61
Fax +39.06.72.67.55.20
info.roma@niceforyou.com

Nice Belgium
Leuven (Heverlee) B
Tel. +32.(0)16.38.69.00
Fax +32.(0)16.38.69.01
info@nicebelgium.be

Nice Espaiia Madrid E
Tel. +34.9.16.16.33.00
Fax +34.9.16.16.30.10
kamarautom@nexo.es

Nice France Buchelay F
Tel. +33.(0)1.30.33.95.95
Fax +33.(0)1.30.33.95.96
info@nicefrance.fr

Nice France Sud Aubagne F
Tel. +33.(0)4.42.62.42.52

Fax +33.(0)4.42.62.42.50
info.marseille@nicefrance.fr

Nice Rhéne-Alpes
Decines Charpieu F

Tel. +33.(0)4.78.26.56.53
Fax +33.(0)4.78.26.57.53
info.lyon@nicefrance.fr

Nice Polska Pruszkéow PL
Tel. +48.22.728.33.22

Fax +48.22.728.25.10
nice@nice.com.pl





